
  Personnage   Description, Richesse & Notes

 Nom (eID) Age  
Taille

Surnom(s) Corpulence  
Sexe

Peau  
Ethnie Cheveux

Peuple Yeux  
Distinctions

 ∆   Art & Métier

Max d6 Générés + d6 Pot Commun 4 3 2 1 Max d6 Générés + d6 Pot Commun 4 3 2 1 Max d6 Générés + d6 Pot Commun 4 3 2 1

Contemporain Futuriste Primitif
0 ­ 1 + 4 + 7 + 0 ­ 1 + 4 + 7 + 0 ­ 1 + 4 + 7 +

 -  -  - 

 +  +  +
 +  +  +
 +  +  +

 ∞  Connaissance & Relation

d6 4 3 2 1 d6 4 3 2 1 d6 4 3 2 1

Mystique Ordinaire Scientifique
0 ­ 1 + 4 + 7 + 0 ­ 1 + 4 + 7 + 0 ­ 1 + 4 + 7 +

 -  -  - 

 +  +  +
 +  +  +
 +  +  +

 ☼  Dialogue & Échange

d6 4 3 2 1 d6 4 3 2 1 d6 4 3 2 1

Intimidation Manipulation Séduction
0 ­ 1 + 4 + 7 + 0 ­ 1 + 4 + 7 + 0 ­ 1 + 4 + 7 +

 -  -  - 

 +  +  +
 +  +  +
 +  +  +

   Ξ   Observation & Environnement

d6 4 3 2 1 d6 4 3 2 1 d6 4 3 2 1

Intuition Perception Stratégie
0 ­ 1 + 4 + 7 + 0 ­ 1 + 4 + 7 + 0 ­ 1 + 4 + 7 +

 -  -  - 

 +  +  +
 +  +  +
 +  +  +

  Trucs Temporaires

1

2

3

4

5
Nom Description, Portée, Zone, Taille, Effets, … Valeur  Durée   Utilisations  



   ♣   Acolytes Importants

Max d6 Générés + d6 Pot Commun 4 3 2 1 Max d6 Générés + d6 Pot Commun 4 3 2 1 Max d6 Générés + d6 Pot Commun 4 3 2 1

0 ­ 1 + 4 + 7 + 0 ­ 1 + 4 + 7 + 0 ­ 1 + 4 + 7 +

 -  -  - 

 +  +  +
 +  +  +
 +  +  +

   ψ   Défense & Protection

d6 4 3 2 1 d6 4 3 2 1 d6 4 3 2 1

Blocage Évitement Résistance
0 ­ 1 + 4 + 7 + 0 ­ 1 + 4 + 7 + 0 ­ 1 + 4 + 7 +

 -  -  - 

 +  +  +
 +  +  +
 +  +  +

 φ Manœuvre & Déplacement

d6 4 3 2 1 d6 4 3 2 1 d6 4 3 2 1

Assisté Extraordinaire Naturel
0 ­ 1 + 4 + 7 + 0 ­ 1 + 4 + 7 + 0 ­ 1 + 4 + 7 +

 -  -  - 

 +  +  +
 +  +  +
 +  +  +

    ξ   Offense &  Agression

d6 4 3 2 1 d6 4 3 2 1 d6 4 3 2 1

Performance Sang-Froid Sauvagerie
0 ­ 1 + 4 + 7 + 0 ­ 1 + 4 + 7 + 0 ­ 1 + 4 + 7 +

 -  -  - 

 +  +  +
 +  +  +
 +  +  +

  Trucs Temporaires

1

2

3

4

5
Nom Description, Portée, Zone, Taille, Effets, … Valeur   Durée   Utilisations  

    Points de Pouvoir

   si négatif,  malus à tout les jets 

Cibles amies, protégés   1 2 5 10 Amis

Cibles ennemies, attaquées, nombre de créations   1 2 5 10 Cibles

Bonus du truc temporaire créé   0 ­1 ­2 ­3 Création

Nombre d'utilisation du truc temporaire créé / rechargé   1 5 10 ∞ Durée

Le truc un peu fourre tout qui sert de repère   N A P B Effets

Distance ( m ou km/h )   10 100 1000 ∞ Portée

Volume ou la masse (m³ / Kg)   10 100 1000 ∞ Taille

Superficie,  auditoire, ( m², nombre d'auditeurs )   10 100 1000 ∞ Zone
Coût en Points de Pouvoirs ou en Marges Générées 0 1 2 3

   Powàs !

  Appels

2

3

1


	PJ-38

